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VOUS AVEZ UN PC,


VOUS AVEZ UNE CARTE SON,


VOUS AVEZ UN INSTRUMENT MIDI ?


NOUS AVONS LE SOFT QU'IL VOUS FAUT !








1. Ce qu'il fait


2. Installation


3. Ce qu'il vous faut





1. Ce qu'il fait





MIDI EDITOR est un système ouvert dont beaucoup de fonctionnalités n'avaient jamais été proposées jusqu'à présent par aucun autre programme :





	- Bibliothécaire : Peut manipuler des banques de sons pour pratiquement tous les instruments MIDI (synthétiseur, expandeur, multi-effet, boîte à ryhthmes, Aspirateur MIDI, Brosse à dents MIDI, etc.) (c'est du moins le but), et toutes les données modifiables au sein d'un instrument. Certains instruments MIDI sont déjà paramétrés pour vous, mais de nouveaux instruments peuvent être ajoutés sans avoir à payer quoi que ce soit de plus ou d'attendre pendant des mois que sorte une nouvelle version du produit. Aucun driver spécifique, aucune extension : MIDI EDITOR est le soft que vous attendiez depuis si longtemps !





	- Editeur : Il vous permet de manipuler les paramètres de vos sons et d'en créer de nouveaux facilement. C'est vous qui créez les fenêtres d'éditions des paramètres de vos sons ! Vous allez enfin pouvoir vraiment contrôler votre synthé !





	- Réception MIDI : Avec MIDI EDITOR, vous pourrez recevoir des messages MIDI de votre instrument : il peut soit envoyer un "Request" (si cette fonction est supportée par votre instrument), soit simplement se mettre en attente de données que vous enverrez depuis votre synthé à travers le MIDI IN.





	- Transmission MIDI : MIDI EDITOR peut transmettre de messages MIDI (System Exclusive) à votre instrument.





	- Fonctions d'importation : MIDI EDITOR peut importer des fichiers MIDIFILE, des fichiers de SysEx, et vous permet de créer vos propres formats d'importation, ce qui vous permettra de relire enfin vos vielles banques de sons qu'aucun autre soft n'avait jamais voulu accepter !





	- Fonctions d'exportation : MIDI EDITOR peut créer des MIDIFILES et des fichiers SysEx qui pourront être utilisés dans d'autres logiciels (séquenceurs, etc.).





MIDI EDITOR est intuitif, convivial, et surtout très puissant : essayez, vous verrez ! 





2. Installation





Créez un répertoire (C:\EDITOR par exemple) et décompressez-y le fichier EDITOR.ZIP. MIDI EDITOR est un programme propre : aucun fichier ne sera copié dans le répertoire Windows ; tous les fichiers utilisés se trouveront dans le répertoire à partir duquel il a été lancé. Pour le désinstaller (pourquoi feriez-vous une chose pareille ?), il suffit de supprimer le répertoire EDITOR. C'est aussi simple que ça !





3. Ce qu'il vous faut





MIDI EDITOR n'est pas très exigeant : un 386 fait très bien l'affaire. Evidemment, il va plus vite sur un 486 ou un Pentium, mais n'oubliez pas que les communications MIDI sont par nature lentes. 





MIDI EDITOR est fait pour dialoguer avec des instruments MIDI. Les sons d'une carte sons n'étant pas modifiables, il n'est pas possible de l'utiliser sur la carte elle-même : MIDI EDITOR est fait pour contrôler un (ou plusieurs) synthétiseur(s), ou n'importe quel instrument MIDI dont les sons (au sens large, n'importe quels paramètres, en fait) peuvent être modifiés.





Votre carte sons doit posséder une interface MIDI (vous pouvez être certain qu'elle en a une si vous avez déjà utilisé un séquenceur avec votre instrument MIDI). Les caractéristiques de la carte elle-même n'ont pas une grande importance, étant donné que tout ce qui intéresse MIDI EDITOR sont le MIDI IN et le MIDI OUT de la carte. 





Bonne création ! 


